





_ Ziyaret Oncesi
Ogretmen Rehberi

KidZania'nin 6grenim deneyimine hos geldiniz!
KidZania'nin sosyal deneyim boyutu ve egitim
programina dayali égretici kaynaklar, cocuklar
icin benzersiz bir firsat sunmaktadir.

Cocuklar icin 6zel olarak tasarlanmis KidZania,
farkh meslek gruplari ile gercek is hayatina
iliskin ilham veren tUm bilgileri sizlerle
paylasmaktadir. Her bir deneyim, ¢ocuklara
finansal okuryazarlidi, ekip ¢alismasini ve
bagimsizligi 6gretirken, temel yasam becerilerini
tanimalarina da yardimci olmaktadir.

Programin Genel Amaci

CGocuklarin cesitli meslek gruplari ile ilgili
meraklarini tetikleyerek bir yandan kendilerini
tanimalarini, bilgiyi arastinp bulmalarini,
firsatlan kesfetmelerini ve degerlendirmelerini
saglamak, diger yandan da is dinyasina keyifle
entegre olabilecekleri aktivitelere dahil olarak
ufuklarini genisletmelerine yardimci olmakstir.

Okul Gruplan
Programian Hakkinda

KidZania istanbul'da meslek akfiviteleri, 4-14
yas arasi cocuklar icin hazirlanmistir. Ogretim
materyalleri ise 7-14 yas arasi ¢cocuklara yonelik
belirlenmistir.

OGRETMENLERE

OZEL KIDZANIA KILAVUZU

Materyaller Asagidaki
Uc¢ Temel Alan Uzerinde
Yapilandinimighr:

1. Ziyaret Oncesi

Ziyaret 6ncesinde gocuklar, 6gretmenlerinin
de yonlendirmesiyle yetenek ve ilgi alanlari
dogrultusunda kendi mesleki dnceliklerini
belirlemektedirler.

2. Ziyaret Esnasi

Gocuklar, hayal giclerini beslemek ve
yaraticiiklanni tesvik etmek Uzere tasarlanmis
aktiviteleri deneyimleyebilmektedirler.

3. Ziyaret Sonrasi

Ziyaret sonrasinda ¢ocuklar, KidZania'da ilgi
duyup deneyimledikleri meslekleri, bir sunum
halinde siniflarinda paylasabilmekiedirler.
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Kaynak Formah Ogretmenler Icin
“Ziyaret Oncesi” ve “Ziyaret Sonrasi” Egiﬁm Programlnl Nasil

alanlan, tavsiye edilmis ders etkinliklerinden D eSfekleyebiliriz ve Nas.l

olusmaktadir.

“Ziyaretiniz Esnasinda“alani, KidZania Daha Yararh Bir Ha'e

ziyaretinden en iyi sekilde yararlanmaniza

odaklanmaktadir. GeﬁrebiliriZ?

KidZania'nin iceri@i, mesleki farkindahd ve is
Ogretmenler icin uygulama notlar,  hayatina dayali egitimi, finansal okuryazarlik

Uygun oldugu yerlerde semalarve Ve iletisim gibi becerileri uygulamali olarak
calisma kagitlar desteklemektedir.

Projeyi planlamak icin bazi yardimci Ziyaretinizi Planlamak
ipuclarina dayanan PowerPoint taslaklar,

Bazi aktivitelerde, akfivitelerin ~ Gezinizi planlamak ve ziyaretinizden maksimum
tamamlanmasindan sonra  verimi elde etmek icin “Okul Grubu Bilgilendirme
sertifika verilir. DokUmani“ni okuyarak ziyaret dncesi ihtiyag
duydugunuz tOm bilgileri edinebilirsiniz.

"% ..
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Ogretmenler icin Ucretsiz
Ogretmen Turlan

KidZania'yr kendi g6zinizle gérmek ve
grubunuzu getirmeden 6nce daha hazirlikli
olabilmek icin bizi 6nceden ziyaret edebilirsiniz.
Bu konu ile ilgili bilgi almak icin
satis@kidzania.com.ir adresinden ya da

+90 216 428 67 63 no'lu telefondan

bize ulasabilirsiniz.

Ulasim

KidZania istanbul, Acilbadem’deki Akasya AVM
icerisinde bulunmaktadir.

Otobus, okul gruplarini AVM’nin GUney
Kapis'nda, metro girisi karsisinda indirmektedir ve
KidZania personeli ziyaretcileri

bu noktada karsilamaktadir.

Yemek Secenekleri

KidZania icerisinde bulunan restoranlardan
onceden siparis verilen menuler ve

KidZ Men(U’nin yani sira ¢ocuklar 5 TL
karsiiginda kendi déner ve mantilarini

yapip yiyebilir.

Detayl bilgi almak icin satis@kidzania.com.ir
adresinden ya da +90 216 428 67 63 no’lu
telefondan bize ulasabilirsiniz.
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Ders Aktiviteleri

Genel Amac

KidZania'yl ziyaret etmeden énce ¢ocuklar:
* Bireysel farkindalik olusturur,

* Hoslandiklari ve hoslanmadiklari
alanlarn kesfeder,

* lyi olduklar ya da gelistirmeleri
gereken yonlerini kavrar,

* Potansiyellerine ve kapasitelerine
yonelik bir algi gelistirirler.

Aktivite1:

Sohbet Nesnesi (opsiyonel).

Sohbet nesnesi herhangi bir

sey olabilmektedir, 6rnegin

pelus oyuncak ya da bir top. Bu
nesne, grupta dondsumlu olarak
dolastinimakta ve sadece nesneyi

tutan kisi konusabilmektedir.

Cocuklar, siniflarinda birkag dakika
kendilerinden bahsedebilmekte ve
herkes bunu yaptiktan sonra sectikleri
mesleklerin kolay ya da zor yonlerinin
neler oldugunu analiz edebilmektedir.

Konusalim
Uygulama

* Cocuklar bir daire olusturacak sekilde
konumlandinimakta ve bir nesne kullanilarak
sohbet kurgulanmaktadir.

* Sohbet nesnesi grupta dolastirilirken ¢cocuk
asagidaki cimlelerden birini tamamlamaya
yonlendiriimektedir:

1. Yapmayi sevdigim seylerden biri...

2. Yapmayi sevmedigim seylerden biri...
3. ..."da ¢cok iyiyim

4. ...'da daha iyi olmayi isterdim.

5. En sevdigim konu...

6. DUnyada degistirmeyi diledigim
seylerden biri...

* Her bir cocuk cOmlelerini tamamladiktan
sonraq, verilen cevaplarin benzer ya da farkl
taraflan tartisilmaktadir. Cocuklarin verdigi
cevaplarin, onlarin bireysel kimliklerini nasil
sekillendigi konusulup tarhisiimaktadir.
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Aktivite 2 :

PowerPoint: Kart siralama slaytlari

Cocuklar, benzer bir gorevi profesyonel
nitelikleri de iceren daha kapsamli bir
liste ile tamamlayabilmektedirler.

Kendini Tanimla
Uygulama

» PowerPoint slaytlarindaki kartlarin giktisi
alinmakta ve kesilerek ayrilmaktadir. Bu kartlar,
“Teknoloji duskind”, “lyi dinleyici” ve “insanlarla

anlasan” gibi egilim ve
yeteneklerden olusmaktadir.

* Kartlar, “Benim gibi” ve “Benim gibi degil”
diye iki alt grup halinde destelenmektedir.
Gocuklar icin 6nemli olup da listede olmayan
baska 6zellikler varsa bazi ilave kartlar
eklenebilmektedir.

» KUgUk gruplar halindeki cocuklar bu kartlarin
yardimiyla kendilerini tanitabilmektedirler.

» Cocuklar secimlerini yaparken, onlar etkileyen
seyler detaylandirilip, bunlari anlamalarini
saglamaya gayret edilmektedir.

* Cocuklar, eslestikleri arkadaslari ile ilgili
ogrendiklerini sinifin geri kalani ile paylasarak
aktivite sonlandinimaktadir.

Aktivite 3:

Calisma Kagidi 1a ve 1b: Profilim.
Analiz etmek amaci ile komutlar
iceren ikinci bir calisma kagidi
verilmektedir.

Daha kicuk yastaki cocuklar,
resimlerle “ben” kavramini
tanimlamakta ve toplumda onlara
yardimci olabilecek farkli insanlarin
resimlerini cizmektedirler.

Profilim

Uygulama

 Her cocuga birer calisma kagidi verilmektedir.
e Bu kagitlara kendileri hakkinda bazi bilgileri
kaydetmeleri istenmektedir. Daha oOnceki iki
aktivitede yaptiklan ¢alismalar, bu alishrma icin
iyi bir temel olusturmaktadir.

* Asagidaki konulari tanimlayip

tespit etmelerini isteyin:

1. llgi alanlarm ve etkinliklerim nelerdir?

2. En sevdigim konular hangileridir?

3. Hangi konuda iyiyim?

4. Hangi konuda daha iyi olmak istiyorum?

5. Hangi meslekleri ilging buluyorum? Neden?
6. Hig ilgilenmedigim meslekler hangileri? Neden?

e Sonrasinda yapilan tartismalar ile, neden bazi
mesleklere tamamen kayitsiz kaldiklan 6grenilmeye
calisiimakta,ozellikle bazi meslekler konusundaki
kaliplasmis dustnceleri sorgulanmaktadir.
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Aktivite 4 :

Calisma Kagidi 2a ve 2b:
KidZania’daki aktiviteler

Cocuklar, KidZania'yi ziyaret
etmeden 6nce hangi beceri ve
degerlerin meslekler icin gerekli
oldugunu arastirmaktadirlar.

KidZania icin Hazir Olun!
Uygulama

* Sinif kigUk gruplara ayrilmakta ve her gruba
paylasmalari icin calisma kagitlan verilmektedir.

» KidZania’da meslekleri gercek bir ortamda,
eglenceli ve heyecan verici bir atmosferde
deneyimleme sansi bulacaklar agiklanmaktadir.
Onlari tesvik etmek icin KidZania videolarindan
biri izlettirilmektedir.

Galisma kagitlan asagidaki detaylar
icermektedir:

* BUyUk bir aktivite alani, 6rnegdin hastane.

« KidZania'da sizi neler beklemekte? Ornegin
Yenidogan Unitesi'nde calisan hemsirelerden
hayat kurtaran ameliyatlar gerceklestiren
cerrahlara kadar hastanede calismanin nasil bir
his oldugu deneyimlenmektedir.

* Cocuklardan en cok denemek istedikleri ve denemek istemedikleri Ucer aktivite secmeleri istenmektedir.
Neden 6zellikle bu alanlar sectikleri érneklerle tartisiimaktadir. Degerlendirmedikleri alanlarla ilgili olarak
eger yeterince bilgi sahibi degillerse, agik fikirli olmanin gerekliligi vurgulanmaktadir.
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Calsma Kagidi: 1a
Profilim

@ N
llgi alanlanm ve aktivitelerim

- )

/Hangi konuda iyiyim? Farkli deger ve N
becerilerinizi g6z éninde bulundurun.

N =

7 N
Hangi meslekleri ilging buluyorum? Neden?

N =

7 N
Okulda en sevdigim konular
- )
a Hangi konuda daha iyi olmak istiyorum? A\
Farkl deger ve becerilerinizi géz 6ninde
bulundurun
N =
7 N

Hic ilgilenmedigim meslekler hangileri? Neden?

\

\
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Cahsma Kagidi: 1b
Profilim

llgi alanlanm ve aktivitelerim

Farkh Ulkeleri ziyaret etmeyi.ve.yeni.verler. ...
tanimay.isterim. Arkadaslanmla.futbol ...
oynamay! gercekten cok severim.

. )
. " ] N
Hangi konuda iyiyim? Farkl deger ve
becerilerinizi g6z 6ninde bulundurun.
Hikaye yazmayi seviyorum. Yazarken cok
yaraficlyim. insanlarla konusma.ve herkesle
anlasma_konusunda iyiyim.
\Z =
s 3

Hangi meslekleri ilging buluyorum? Neden?

Bebekleri.gercekten.cok seviyorum.ve.onlarla.......
ilgili_bir. meslegin.ilging olacagini. disiniyorum...
Bir. yenidogan hemsiresi.olma konusunda daha
fazla sey 6grenmek isterdim. )

\

N
Y,

Okulda en sevdigim konular

Ingilizce.ve Tarih.okulda en.sevdigim konulardir..
Qkumay).seviyorum.

- J
N\

/Hongi konuda daha iyi olmak istiyorum?
Farkli deger ve becerilerinizi g6z 6ninde

bulundurun
Carpim.tablosunda cok ivi.oldugumu dUsUnmUyorum.

Daha fazla pratik yapmam lazim. Cok organize degilim

bu nedenle ev 6devlerimde bazen son dakikaya

kalabiliyorum.

S J

a 3

Hig ilgilenmedigim meslekler hangileri? Neden?

Bir.hankada.calismay. hi¢. disinmedim.gink....
saylarla.aram.hic.ivi.deGil. ...

\

\




KidZania’daki Aktiviteler
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Aktivite Alanlan
Acil Servis / ER

Ziyaretciler, Acil Servis'te calisan
paramediklerin ne is yaptiklarini,

gelen acil bir yardim ¢agrisina nasil
cevap verilecegini ve neler sorulmasi
gerektigini uygulamal olarak
d6grenmektedirler.

Acil ilk yardim ¢agrisi alan
paramedikler, ilk yardim ¢antalarini da
yanlarina alarak ambulansa binmekte
ve verilen adrese giderek hastanin
durumunu yakindan gérup, gerekli acil
mUdahaleyi yapmaktadirlar.

Akaryakit istasyonu

Akaryakit istasyonu’nda pompa

gorevlisi olarak ¢calisan ziyaretciler, siris
parkurundan benzin almak icin gelen
mUsterilerin arabalarina benzin koyduktan
sonra arabanin lastiklerinin havasini konrol
edip, farlan temizlemektedirler.

Arac Kiralama

Ehliyeti olan strUciler bu alanda suris
parkurunda sUrebilecekleri otomobilleri
kiralamaktadirlar.

Arkeoloji Muzesi

Arkeoloji MUzesi aktivitesinde yer

alan ziyaretciler 6nce “Kime arkeolog
denir?”,"Gérev tanimi nedir?” sorularin
iceren kisa bir mesleki egitim alip
arkeolog adayi olarak gérev almakta
ve ardindan kazi alaninda ¢alismaya
katlmaktadirlar.




Banka

Ziyaretciler, Banka’da KidZos ¢eklerini
bozdurma, banka hesabi actirma, para
cekme, para yatirma, ATM karti alma
gibi islemlerini gerceklestirmektedirler.

BiskUvi Fabrikasi

BiskUvi Fabrikasi'nda gida mihendisi
olarak calisan ziyaretciler, biskUvi
Uretimi ile ilgili uygulamali egitim
almaktadirlar.

Chika’nin Moda Evi

Ziyaretciler, manken ya da fotomodel
olarak gdrev almaktadirlar. istedikleri
kiyafet ve aksesuarlari secip giyen
ziyaretcilere istedikleri renklerde
makyaj yapilmaktadir. DONUSUMIT
olarak yapilan manken ve fotomodellik
aktivitesinde manken olanlar, tiyatro
sahnesinde defileye clkmakta,
fotomodel olanlar ise aktivite alaninda
fotomodellik yapmaktadirlar.
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Cikolata Fabrikasi

Mini bir cikolata fabrikasinda

gida mUhendisi olarak goérev alan
ziyaretciler, cikolata Uretimi Uzerine
egitim almaktadirlar. Cikolata Uretimi
sirasinda kullanilan temperleme
makinesinden fitresimli masaya kadar
her t0rl0 ekipmanin bulundugu alanda
kendi cikolatalarini Uretmekte ve

kendi Urettikleri cikolatayr yanlarinda
goturebilmektedirler.
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Department Store

*0-14 yas araligindaki ziyaretciler

bu alanda alisveris yapmaktadirlar.
Yetiskinlerin girmedigi bu alanda
ziyaretciler kazandiklan KidZos'lari
kendi yaptiklar secimler dogrultusunda
harcayarak hem tek baslarina

secim yapmayi hem de kendi
paralarini 6zgurce harcamayi
deneyimlemektedirler.

Deprem Simulasyon Merkezi

Bu akftiviteye katlan ziyareiciler,
deprem afet génUllUsU olarak gorev
almaktadirlar. Aktivitenin basinda,
deprem afet génUllUsO olarak
yeleklerini giyip kasklarini takmakta,
“Deprem nedir?”,”"Deprem nasil
olusur?”,”TUrkiye’'nin deprem

bélgeleri nerelerdir?”

gibi depremle ilgili sorulara sunum

ve harita Uzerinden cevap almakta,
deprem aninda yapilmasi gereken
“cok, kapan, tutun” hareketini gérmekte
ve her evde bulunmasi gereken acil
deprem cantasinin icinde neler olmasi
ve nasil hazirlanmasi gerektigini
detaylar ile 6grenmektedirler. ilk
egitimin ardindan deprem simulasyon
kisminda “¢ok, kapan, tutun” hareketini
uygulamakta ve depremden hasar
gérmus bir binanin icine girmekte, bu
binanin icinde depremden korunmak
icin yapilmasi gerekenleri, neler

eksik yapildigi icin bu kadar hasar
olustugunu birebir gozlemlemekte ve

yasamaktadirlar.

Dis Klinigi

Ziyaretciler, dis hekimi olarak

g6rev almaktadirlar. Once adiz ve

dis saghgini korumanin 6nemi ve
bakimi hakkinda kisa bir egitim alan
ziyaretciler, sonrasinda dev bir dis
maketi Uzerinde dogru teknikle dis
fircalamayi ve dis ipi kullanmayi
d6grenmektedirler. Sonrasinda, gercek
bir dis kliniginin tOm ekipmanlarinin
bulundugu ve kurallarinin uygulandigi
bu klinikte ziyaretciler arasinda gorev
dagihimi yapilmaktadir. Ziyareiciler,
klinik sefinin yonlendirmesi ile, cirok
tedavisi icin gelmis bir hastanin disine
dolgu yapmak icin hazirlanmakta,
siraslyla anestezi, ¢cirik temizligi,

disin ylkanmasi, dolgu malzemelerinin
hazirlanmasi, dolgunun uygulanmasi ve
dolguya isin tutulmasi islemlerini basar
ile gerceklestirmektedirler.




Dondurma Fabrikasi

Gida muhendisi olarak gérev alan
ziyaretciler, dondurma Uretimi Uzerine
egitim gérmekte, ardindan kendi
dondurmalarini Ureterek aktiviteyi
tamamlamaktadirlar.

Flamingo Residence

itfaiye eri olarak gorev alan ziyaretciler,
bu alanda ¢ikan yangini séndirmek
icin cahsmaktadirlar.
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Fotograf Studyosu

Ziyaretciler ya fotomodel ya da
fotografci olmaktadirlar. Aktiviteye
fotografci olarak katilan ziyaretciler
fotograf cekmenin teknik ve inceliklerini
d6grenmekte, model olarak gérev alan
ziyaretciler ise modellik meslegi ile

ilgili bilgi sahibi olmakta ve stidyoda
bulunan kostim ve aksesuarlari
kullanip modellik yaparak poz
vermektedirler.
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Gizli Ajan Egitim Merkezi

Gizli ajan olmak isteyen ziyaretciler bu
aktiviteye katilmaktadirlar. Heyecan dolu
bu egitim asamalardan olusmaktadir:
ik olarak ajan adaylan, givenlik dnlemi
olarak kasklarini takmakta, ardindan
lazer odasinda lazerlerin arasindan
dikkatlice gecmeye calismaktadirlar.
Sonraki asamada vortex tinele giren
ajan adaylar, bu parkuru tamamlayip
6rumcek agina gelmekte, agi tirmanip
tahta kdpriyU gecerek egitimin bUyUk
boliMUONU tamamlamis olmaktadirlar.
Son etap olan 5 metrelik serbest atlayis
etabina katlmak isteyenler emniyet icin
gerekli kosum takimlarini giydikten sonra
atlamaya hazir hale gelmekte, atlayisini
yapanlar egitimlerini tamamlayarak
aktiviteyi bitirmektedirler.

Teknoloji Merkezi

Ziyaretciler bu alanda tasarim,
elektronik ve Uretim miUhendisi

olarak gdérev alirlar. Teknolojinin

onemi hakkinda interaktif bir sohbet
gerceklestirdikten sonra 3D yazicilar ile
ilgili bilgi alirlar ve gbzlemleme firsati
bulurlar. Tasarim mUhendisleri bir
tasanm programi kullanarak diledikleri
dzellikleri ekleyebildikleri bir buzdolabi
tasarlar. Elektronik mohendisleri
kurduklari devre sayesinde prototip
uronlerden melodi olusturur. Uretim
muhendisleri ise EndUstri 4.0 Devrimi
hakkinda bilgi alip robot kalibrasyonu
yapmayi deneyimler.

Aktivite sonunda tUm mUhendisler
kahlim sertifikasi alarak akfiviteyi
tamamlarlar.

Hastane
Organ Nakli:

Ziyaretciler cerrah, hemsire, anestezi
uzmani ve ameliyathane teknisyeni
olarak ekip halinde calisarak karaciger
nakli ameliyati yapmaktadirlar.

Once organ naklinin ne oldugu, hangi
durumlarda uygulandigini 6grenen
ziyaretciler, aldiklan gérevlendirmelerle
operasyona baslamaktadirlar.
Anestezi uzmani hastayr uyutmakta,
doktor operasyona baslamakta ve
hemsire de doktoru asiste etmekiedir.
Karaciger yetmezligi olan bir hastayaq,
ekip seflerinin yonlendirmesi ile
basarili bir karaciger nakli operasyonu
gerceklestiriimektedir.




Ziyaretciler, yenidogan Unitesinde

hemsire olarak calismaktadirlar. Yeni
dogmus bir bebegin yikanmasindan
beslenmesine, alt temizliginden
giydirilmesine, gazinin cikarlmasindan
uyutulmasina kadar nasil bakilmasi
gerektigini yenidogan bolimo
bashemsiresinin yonlendirmesi ile
d6grenmekte ve uygulamaktadirlar.

Havaciik Akademisi

Ucus egitimine katilan ziyareiciler,
pilot adayi olarak Boeing 737 ucaginin
kokpitinde teknik ekipmani kullanarak
Sabiha Gokcen Havaalani’'ndan kalkis

yapmakta, rotadan cikmadan seyri
tamamlayip Atatirk Havaalani'na inis
gerceklestirmektedirler.
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insaat Alani

insaat ustasi olarak gérevlendirilen
ziyaretciler, bu alanda insaatin plani
hakkinda bilgi aldiktan sonra, duvar
drme gorevini yerine getirmektedirler.

Ziyaretciler, bu alanda kontrolér olmak
icin insaat plani ve insaat kontrold
hakkinda egitim almaktadirlar. Santiye
sefinden insaat plani hakkinda bilgi
aldiktan sonra santiyeye girmek icin
baretlerini, iskeleye ¢ikmak icin de
kosum takimlarini giyip givenliklerini
sagladiktan sonra yukan cikmaktadirlar.
TUm insaat alanini kontrol ettikten
sonra asadi inip gérevlerini
tamamlamaktadirlar.
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Kariyer Merkezi

Bu aktiviteye, is arayan adaylar
katlmakta, bu alanda ilgi ve beceri
testini cevaplamaktadirlar. Test
sonuclarina gore ilgi alanlarina uygun
aktivite alanlarina yonlendiriimektedirler.

Kasa

Ziyaretciler bu alanda kasa guvenlik
gorevlisi ve veznedar olarak
cahsmaktadirlar. KidZos’larin alanlardan
guvenle alinmasindan, teslim
edilmesinden ve miktarlarin hesaplanip
banknot siniflamasindan sorumlu
olmaktadirlar.

KidZania Emniyet Mudurlugu

Ziyaretciler, emniyet gorevlisi olarak
calismaktadirlar. Ziyaretciler, polis
Uniformalarini giydikten sonra emniyet
birimlerinin gorevlerini anlatan, egitim
icerikli bir multimedya izlemektedirler.
Ardindan emniyete gelen bir ihbarini
degerlendirmek Uzere hazirhk yaparak
olay yerine gitmektedirler. Olay yeri
degerlendirmesini yaptiktan sonra
merkeze donen ekip, raporunu ve
buldugu ipuclarini olay yeri inceleme
ekibi ile paylasmak Uzere emniyet
mUdurine teslim ettikten sonra gorevini
tamamlamis olmaktadir.

KidZania Gazetesi

Ziyaretciler, muhabir olarak gérev
yapmaktadirlar.

KidZania Gazetesi'nin

editérinin ziyaretcileri,

gazetecilik ve muhabirlikle ilgili
bilgilendirilmelerinin ardindan spor,
kUltor-sanat, yasam ve serbest temali
dort farkl gazete icin farkl sorularla
roportaj yapmak Uzere KidZania’da
alana cikmaktadirlar. istenilen sirede
roportajlarini tamamlayip gazeteye
doénen ziyaretciler, topladiklar haberleri
yaziya dokip, gazeteyi baskiya
gondermektedirler.

KidZania lfaiyesi

Ziyaretciler, itfaiye eri ve VR simulator
dgrencisi olarak goérev alirlar.
Uniformalarini giyip baretlerini

takan itfaiye erleri, 6nce gorev ve
sorumluluklari ile ilgili egitici bir
multimedya izlemektedirler. Multimedya
sonunda ‘Ev ortaminda hangi sartlarda
yangin cikabilir?” konusunda aldiklari
teorik bir egitimin ardindan ekip

olarak itfaiye aracina binip yangin
yerine giderek, yangina midahalede
bulunmaktadirlar.

VR simUlatéri 6grencisi olarak aktiviteye
katlan ziyaretciler ise, simUlatérdeki
direktifleri uygulayarak, yangini
sondUrUr ve egitimi tamamlarlar.




KidZania Stadyumu

Ziyaretciler, bu alanda futbolcu

ve basketbolcu olmak icin egitim
almaktadirlar. Isinma hareketlerinin
ardindan mag yapmakta, mag
sonrasl soguma hareketleri yaparak
egitimlerini tamamlamaktadirlar.

KidZania Uluslararasi
Havalimani
Yolcular KidZania Ulkesine giris

yapmak icin buradan KidZos ¢eklerini
teslim almaktadirlar.

KidZania Universitesi

Saglik bilimleri, mUhendislik, guzel
sanatlar boélumleri ile egitim veren
KidZania Universitesi'nde egitim alan
ogrenciler, egitimlerini tamamladiktan
sonra bolumleri ile ilgili Universite
ogrenci kimlik karti almaktadirlar.

Kuyumcu

Bu akfiviteye kahlan ziyaretciler, bu
alanda taki tasarimcisi olarak gérev
alip kendi takilarini tasarlamaktadirlar.
ik olarak, gecmisten ginimize
kuyum sanati ve kuyumculukta
kullanilan degerli tas ve metaller
hakkinda bilgi alan ziyaretciler, mevcut
malzemelerden kendi zevklerine
uygun takiyr tasarlamakta ve
kullanmaktadirlar.

OGRETMENLERE
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Olay Yeri inceleme

Ziyaretciler, olay yeri inceleme memuru
olarak gérev yapmaktadirlar. Olay Yeri
inceleme Birimi'nin (OYi) ne is yaphgini
ve memurlarinin gérev tanimlarini
dgrenmektedirler. KidZania Emniyeti

ile isbirligi icinde calisan memurlar
daha sonra OYi laboratuvarinda, bir
hirsizlik olayinin delillerini inceleyip
suphelinin kimligini tespit etmek icin
parmak izi analizi, ses analizi, DNA
analizi yapmakta, veri tabanindaki
sUpheli kayitlarindan analiz sonuclari ile
eslesen kisiyi bulmaya calismaktadirlar.
SUpheli kisinin kimlik tespitini yapan
OYi memurlar gérevlerini tamamlamis
olmaktadirlar.

Optik Magazasi

Bu aktiviteye katilan ziyaretciler, g6z
saghgi ve hastaliklar hakkinda kisa
bir egitim aldiktan sonra suricU
belgesi almak Uzere gdz saghd
muayenesinden ge¢cmektedirler.

Otomobil Bayii

Bu aktiviteye katilan ziyarefciler,
otomobil satis temsilcisi olarak

gorev yapmaktadirlar. Bu alanda
satis teknikleri egitimi aldiktan

sonra musterilerin otomobiller ile
ilgili sorularini cevaplandirmakta,
aracin teknik 6zellikleri hakkinda bilgi
vermektedirler.
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Otomobil Servisi

Bu aktiviteye katlan ziyaretciler mekanik
teknisyeni olarak gérev yapmakta ve bu
alanda bir otomobilin 30.000 km bakim
hizmetini vermektedirler. Aracin zorunlu
bakimini gosteren is emri formuna goére
servis elemanlar aracin motor yagi
degisimi, hava filtresi degisimi, fren
sivisi degisimi ve antifriz sivisi degisimini
yapmaktadirlar.

Otomobil Tasanm

Bu aktiviteye katilan ziyaretciler
tasarnmci olarak goérev yapmaktadirlar.
Bu alanda muUsteri memnuniyeti

ve ihtiyaclarnini dikkate alip, kendi
yaraticiliklanni da katarak yeni bir
otomobil modeli tasarlama Uzerine
egitim gérmektedirler.

Oyunculuk Akademisi

Ziyaretciler, oyuncu adaylarn olarak bu

alanda egitim aldiktan sonra, bir tiyatro
oyununda ya da sanatsal bir gdsteride
oyunculuk yapmaktadirlar.

ParfGmeri

Bu akfiviteye kahlan ziyaretciler, parfOm
uzmani olarak parfOm yapma Uzerine
uygulamali egitim almaktadirlar.
ParfomUn tarihgesi, parfOm notalari,
parfGmin nasil bestelendigi
konularinda bilgi alan parfom
uzmanlari, egitimden sonra doért farkli
esans seceneginden zevklerine uygun
olanini tercih edip, gliserin, etil alkol
ve su bilesenleri ile kendi parfOmlerini
bestelemektedirler.

Radyo

Ziyaretciler, radyo programcisi olarak
gorev yapmaktadirlar. Ziyaretcilere ilk
olarak radyonun icadi, tarihi ile ilgili
kisa bir egitsel icerik verilmektedir.
Radyoculuk ile ilgili mesleki bilgi
sunumundan sonra ise canli radyo
programi yayini yapilmaktadir.

Saat Kulesi

Saat kulesi gorevlisi olarak gorev
alan ziyaretciler, KidZania mozigi
esliginde KidZania dansinin bir
b6élimUNnU yapmakta ve saatin
canini calmaktadirlar. Ayrica dileyen
ziyaretciler bando aktivitesine de
katilabilmektedirler.

El Sanatlan Atolyesi

Bu akfivitede sanatci olarak yer alan
ziyaretciler, bu atélyede sanatlarin farkli
alanlarinda egitim gérmelerinin yani
sira Dijital Resim Sanatcisi olarak tablet
Uzerinde belli bir tema ya da konuya
yonelik cizimler gerceklestirir; sanatin
farkh alanlarinda deneyim kazanirlar.



Sushi Restorani

Ziyaretciler bu alanda sef yardimcisi
olarak gérev almaktadirlar. ilk

olarak “Sushi nedir?”, “Hangi Glkenin
mutfadina aittir?”, “Hangi malzemeler
kullanilarak yapilir?” gibi konularda
kisa bir egitim almakta ve daha sonra
sushi sefi ile beraber eszamanli olarak
kendi sushi‘lerini hazirlamaktadirlar.

SUpermarket

Ziyaretciler, kasiyer, stok miudiri ve
musteri olarak gérev almaktadirlar.
Kasiyerler, sipermarkette musterilerin
satin aldiklar OrOnleri kasaya isleyip
Ucretini tahsil etmekte, stok mudurleri,
reyonlarin dizeninden ve Urtnlerin
dogru yerlerine yerlestirilmesinden
sorumlu olmakta, musteriler ise
ellerindeki alisveris listelerine gére
ahisveris yapmaktadirlar.

Suris Akademisi

SUrUcU adaylan olarak aktiviteye
katilan ziyaretciler, burada ilk olarak
trafik ve arac guvenlik kurallarini
ogrenecekleri bir multimedya izlemekte
ve ardindan arag simUlatéronde
uygulamaya gecmektedirler. EGitimi ve
uygulamayi basari ile tamamlayanlar
sUrUs parkurunda otomobil
kullanabilmek icin stricO belgesi
almaktadirlar.

Siris Parkuru

SUrUcO belgesi alan ziyaretciler, bu
aktivitede arac kiralama alaninda
kiraladiklari otomobil ile sUrUs pratigi
yapmaktadirlar.
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Sefler Akademisi

Ziyaretciler, akademi sefinin
yonlendirmesi ile lezzetli tarifler
uygulamayi, tariflerde 6lcu kullanmayi
o6grenmekte ve yemek yapma
becerilerini gelistirmektedirler.

Sehir Tiyatrosu

Oyunculuk Akademisi‘nde oyunculuk
eqitimi alan ziyareiciler, bu alanda
tiyatro oyununda rol almaktadirlar.
Ayrica seyirciler, bu sahnede
sergilenen gosterileri izleyerek keyifli
zaman gecirmektedirler.

Sekerleme Fabrikasi

Bu akftiviteye katlan ziyaretciler

gida mihendisi olarak gorev
almaktadirlar. Bu alanda yumusak
seker Uretimi Uzerine uygulamali
egitim goérmektedirler. Sekerleme
fabrikasinda Uretimin baslangicindan
paketlemeye kadar tOm asamalari
ogrenen ziyaretciler, aktivite sonunda
sekerleme paketlerini alarak aktiviteyi
bitirmektedirler.

TV Stidyosu

Bu akfivitede ziyaretciler sunucu,
kameraman ve sesci olarak goérev
alrlar. TV sttdyosunda kullanilan
cihazlar tanir; TV programcihi@inin
tarihi ve inceliklerini 6grenirler. Bilimsel
bir deneyin cekildigi TV programi
hazirlarlar.
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Tirmanma Duvan

Ziyaretciler, firmanici olmak icin hem
teorik hem de uygulamali egitim
almaktadirlar. Tirmanmanin esaslari

ve dikkat edilmesi gereken kurallari,
alinmasi gereken givenlik 6nlemlerini
o6grenmekte ve bunlara uygun

olarak tirmanislarini yapmaktadirlar.
Yaslarina uygun rotalan izleyerek hedef
noktaya ulasinca egitimi basari ile
tamamlamaktadirlar.

Urbano’nun Evi

Ziyaretciler evin icinde evcilik oynayarak,
sisme mobilyalarda ziplayarak, top
havuzunda oynayarak eglenceli vakit
gecirmekte ve motor, bilissel ve sosyal
becerilerini gelistirmektedirler.

Urbano’nun Okulu

Ziyaretciler bu alanda 6grenci olarak
resim yapar, kodlama temelli dans
eqitimi alir. Motor ve bilissel becerilerini
gelistiren oyunlar oynamaktadirlar.

Yoresel Mutfak

Bu aktiviteye katilan ziyaretciler asci
yardimcisi olarak gérev almaktadirlar.
Bu alanda mutfak sefinin yonlendirmesi
ile dogru adimlari izleyerek durom
doner hazirlama Uzerine uygulamali
egitim gormektedirler. Egitim sonunda
kendi hazirladiklar dOrOm dénerleri
yanlarinda gétirebilmektedirler.

Yiz Boyama Atolyesi

Ziyaretciler bu alanda yozlerini
boyatarak keyifli zaman
gecirmektedirler.
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Kendini Tanimla

Egilim ve Beceri Kartlan

e '____IT __________ ) {’————?><————|T __________ )
| | | |
I Teknolojiye Dugkiin : lyi Dinleyici I Cekingen : Girigken I
| I | I
L S R DR ]
' | I | |
| | | i |
i P | | Insanlara
: Insanlarla lyi Anlasan | Sportmen : : Caliskan " yardimai olan :
o l __________ v l __________ J
- ° '____IT __________ \ f____}<____T __________ \
| I |
I Sanatta Basarili : Duyarli I I Dogustan Lider : Mlcadeleyi seven |
| I I
L U ________ o ___.]
| | I | |
|  Insanlarin Karsisinda ' | |
! Yaratici | o o Hayvansever | Sorumlulukalan
| lyi Konusan Lo !
‘e JI_ __________ v JI_ __________ J
e '____T __________ 1 {’————3’(————|T __________ )
| | [ | |
: Bilimsel Dlslinen : Hatasini kabul eden : : Girisimci : Hayal guicli genis :
I [ |
r T T T T T T T :"""""7 r T T T T T T T T :"""""7
| I |
| Pozitif : Takim Oyuncusu 1 1 Mizah anlayisi : Planli !
| I I
o l __________ oo l __________ J
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DENEYIN, HER MESLEGi DENEYIMLEYIiN!

Ziyaret Esnast:
Onemli Ipuclarn

Bir pilot, bir itfaiyeci ya da bir radyo spikeri olmanin nasil bir sey oldugunu biliyor musunuz?
KidZania'da tipki gercek dinyada oldugu gibi ¢ok farkli rol ve meslekleri deneyimleme sansini
yakalayacaksiniz.

CGI|§, Kazan, Oyna'

KidZania'nin kendine ait ekonomisi vardir ve KidZania’nin para birimi
KidZos'tur. KidZania'ya her girisinizde 50 KidZos degerinde bir ¢ek
alacaksiniz. Ayrica, katildiginiz aktivitelerden para (KidZos) kazanacaksiniz

Paranizi iyi hesaplayin, ¢Onki KidZania’da sadece KidZos harcanir

=~
Hangi Aktiviteler? %o
=
Deneyimlemek istediginiz rol ve meslekleri hi¢ disindiniz mi? : )
° i
Deneyimlerinizden en fazla kazanimi sadlayabilmeniz igin bes : i
ipucumuz var: =
»
-
-
1) Agik fikirli olun. ’:
2) Sizi heyecanlandiran aktiviteleri deneyin 'j:..
3) ilginizi cekebilecek diger aktiviteleri de deneyin, bdylece yeni :
ve farkli yonlerinizi de kesfedebilirsiniz .:
4) Farkh gorevlerin gerektirdigi degerleri ve yetenekleri inceleyin -
5) Bunlarin, kendi begeni ve yeteneklerinizle nasil uyumlu :
oldugunu dusinin. p
-
-
-
* Eve donerken, neler 6grendiginizle ilgili bazi notlar alabilirsiniz *a
:.

e

Bu kitapciktaki icerikler KidZania Londra'dan alinmistir. Cambridge Universitesi Fahri Profeséri John MacBeath (OBE - Britanya imparatorluk Nisani Sahibi) ve
Cass Isletme Okulu Egitim Fakiltesi, Surrey Universitesi ve Twickenham'daki St. Mary Universiteleri






_ OGRETMENDEN OGRENCILERE;
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Ziyaret Sonrasi: Ogretmen Notlan

Ders Aktiviteleri
Genel Amac

» Ogrendiklerini cok rahat bir sekilde ifade
edebilmekte ve bildiklerini pekistirmekte

e Farkli meslekleri resimlerle ve kelimelerle ifade
edebilmekte

e Ogrendiklerini diger cocuklarla paylasmakia

e Gelisimleri icin gerekli olan énceliklerini
belirlemekte

e Kazanimlarindan gurur duymakta, meslek ve
basari kavramlariyla tanismaktadirlar.

PTYSA  Post-it! Uygulama

e Her c¢ocuga birer post-it verilmekte ve neler
ogrendiklerini, 6grendikleri konularla ilgili nelerin
onlan sasirth@ini yazmalar istenmektedir (Ornegin:
Post-it/kagit ve bant “Daha 6nce itfaiyeci olmanin bu kadar keyifli bir
deneyim olacagini hi¢ disinmemistim, ¢inkd...)
e Bitirdiklerinde siniftan  post-itlerini  tahtaya
yapistirmalar istenmektedir.
Cocuklar, KidZania'da e Aktiviteyi daha da ileri bir noktaya tasimak icin
deneyimledikleri meslekleri cocuklar icinden bir grubun bireysel olarak &ne

tanimlamak icin bircok anahtar clkmasi ve tahtaya yapistirmadan &nce notlarini

kelime kullanabilmektedirler. okumasiistenmekfedir. N
* Post-it yoksa gocuklar etkinligi birer parca kagit ve

bant kullanarak da yapabilmektedirler.
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Aktivite 2 :

A4 kagidi

Cocuklar, deneyimledikleri
mesleklerden birini cizimle
anlatmakta ya da detayli olarak
aciklayabilmektedirler.

Yasca daha buyUk cocuklar ise
KidZania’da deneyimledikleri
meslekler icin bir yetenek listesi
olusturabilmektedirler. Ayrica kendi
aralarinda kigUk meslek gruplari

secerek sembolik bir kariyer fuari
organize edebilmektedirler.

Poster Sergisi!

» Her cocuga birer A4 kagidi verilmekte

ve onlardan KidZania’da deneyimledikleri
mesleklerden ikisinin kiyafetleriyle bu meslekte
kullandiklar materyalleri cizmeleri ya da yazil
olarak ifade etmeleri istenmektedir.

* Cocuklardan, bu iki meslegin gerektirdigi
yetenek ve degerler hakkinda disUnmeleri ve
bunlari posterlerine eklemeleri istenmektedir.
Gocuklar, bu gérevi tamamlamak igin bazi
ekstra arastirmalara ihtiyag duyabilmekiedirler.
e Cocuklar, kUgUk gruplar halinde kendi
sunumlarini gerceklestirmekte, cizimleri
Uzerinden tartisabilmektedirler.

* Bu aktivite ayrica, 6gretmenler tarafindan,
uygun meslek gruplarindaki cesitliligi
vurgulamak icin de kullanilabilmektedir.

Aktivite 3:

Calisma Kagidi 3:
Ne Ogrendim?

Cocuklar, farkl meslekleri
deneyimlerken, aldiklan sorumluluklar
degerlendirebilmekiedirler.

Ne Ogrendim?

* Her ¢ocuga birer calisma kagidi verilmektedir.
* Asagidaki U¢ baslik altinda, KidZania
deneyimlerinden ve ilgili grup ¢alismalarindan
neler 6grendiklerini degerlendirmeleri
istenmektedir.

1) Daha 6nce disunmedigim/hissetmedigim
neleri su anda dUsUnUyor ya da hissediyorum?
Ornegin, daha dnce akillarindan hig
gecirmedikleri halde burada kesfettikleri
meslekler var mi?

2) Daha énce bilmedigim neyi su anda
6grendim? Ornegin, hem kizlar hem de erkekler
itfaiyeci olabilir.

3) Gelecekte bu meslekle ilgili daha fazla neler
6grenebilirim? Ornegin, hemsire olmak icin
gereken beceriler nelerdir?

* Sinif olarak cocuklarin neler yazdiklar
tartisiimaktadir.
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Aktivite 4:

Calisma Kagidi 4: Meslek Hatirlatma
Haritasi

PowerPoint: Saha sunum taslagi
Katilim sertifikasi

Her ¢cocuk, kendisinden yasca buyik
cocuklan kapsayan etkinliklerde de
rol alabilmektedir.

Yonetim Kurulu’'na
Hos Geldiniz!

Uygulama

* Bu aktivitede cocuklar, final odasina
alinarak, arkadaslarina sunum yapmak icin
hazirlanmaktadirlar.

 Cocuklar, ki¢Uk gruplar olusturarak birer
meslek se¢mekte ve diger gruplara bu meslegi
tanitmaktadirlar.

* Calisma Kagidi 4, tantimin planlanmasina ve
asagidaki unsurlarin bir araya getirilmesine
yardimci olmaktadir:

* Secilen meslek hangisidir?

* Meslegin tanimi nedir?

* Bu meslek neden énemlidir?

* Bu meslek hangi becerileri gerektirir?
* Bu meslek neden sevilebilir?

* Cocuklar, planlamayi bitirdikten sonra

bu bilgileri, sunumlarini olusturmak icin
kullanmaktadirlar. Projelerini sergilemelerini
saglamak ya da her gruba PowerPoint 2 slaytini
vermek, tanitimin olusum asamasinda yararli
olmaktadir. Bu da ¢ocuklar asagidaki noktalar
dUsunmeleri icin tesvik etmektedir.

- Ne tarzda bir sunum olusturmak istiyorum?
Ornegin, baski mi dijital mi?

- Vurgu yapmam gereken oncelikli konular
nelerdir?

- Sunumum sirasinda nasil ikna edici ve etkileyici
olabilirim?

- Akilda kalici bir sloganim olacak mi?

- Sunumumda hangi gérseller/muzikler etkili
olur?

- Sunumumu okuyan ya da izleyen insanlarin
ne dUsUnmelerini/hissetmelerini/yapmalarini
istiyorum?

* Her grup, verilen saha sunum taslagini
kullanarak, yénetim kurulu icin kendi sunumlarini
gelistirebilmektedir.

* Sinif, sunum ginunde etkinlige biraz edlence
ve gerceklik katmak igin, yonetim kurulu odasi
gibi dUzenlenebilmektedir.

* Ogretmenler, veliler ve okuldaki asistanlar
yonetim kurulu Oyesi olarak rol alabilmektedir.
Birkac minik temsilci de kurula eklenebilmektedir.
* Her grup, kurula kendi sunumunu yapmakia,
sonrasinda kurul ile siniftakiler onlara “mini quiz”
yapabilmektedir.

 TOm sinifa gizli oy imkani taninabilmektedir
(Katiimcilar kendileri icin oy veremezler). Son
karar kurula ait olmasina ragmen verilen oylar,
kazanan grubun kim olacagini belirlemede efkili
olabilmektedir.

* TOm minikler icin katihm sertifikalar indirilmekte
ve bunlar ayrica 6zel bir meslegi tanitmak Uzere
kurul meclisinde dagitilabilmektedir.
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Calhsma Kagich 3
Ne Ogrendim?

KidZania Deneyiminden Ne Ogrendiniz?

K]. Daha 6nce disinmedigim/hissetmedigim neyi su anda distniyor ya da hissediyorum? N
o )
KZ. Daha 6ncesinde bilmedigim neleri su anda 6grendim? 3
N )
KS. Gelecekte bu meslegi secersem daha fazla neler 6grenebilirim? 3
o )
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Calhsma Kagidi 4
Meslek Hatirlatma Haritasi

A 7
Meslegin tanimi nedir? Bu meslek neden 6nemlidir?

Bu meslek hangi becerileri gerektirir? Bu meslek neden sevilebilir?
),
oy
i ialiy ' Ml |||||II|:|I|'II:|"_I||r"lrlullll|||I|Il'|'I"'n'Ill'||u|IIllIHII'-"EI!E|MI|“|I|u|h|||rp“|'|'l'u'|lT[’|I*"‘
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Yonetim Kurulu'na Hos Geldiniz!

Sunum Taslaklan

"
WdZinig
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Sunumu olusturmak
Asagidakiler hakkinda dusunun...

1. Ne tarzda bir
sunum olusturmak
istiyorsunuz? Ornegin,
baski mi dijital mi?

3. Sunumunuz
sirasinda nasil ikna
edici ve eftkileyici
olabilirsiniz?

5. Sunumunuzda hangi
gorseller/muzikler etkili
olur?

2. Vurgu yapmaniz
gereken anahtar
konular nelerdir?

4. Akilda kalci bir
sloganiniz olacak mi?

6. Sunumunuzu okuyan
ya da izleyen insanlarin
ne disUnmelerini/
hissetmelerini/
yapmalarini
istiyorsunuz?
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